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Nunagqarfinni piginnaasanik kivitsineq sammisaqartitsisussanillu pilersitsineq (GAME)

Tunuliaqut siunertarlu:

Timersoqgatigiit Kattuffiat GAME Danmark suleqatigalugu nunatsinni GAME playmakerinik
pilersitsipput, Qeggata Kommuniata peqgataaffigisaa tapersersugaalu. Ataatsimut
anguniagaavoq sunngiffimmi meeqgqganut inuusuttunullu sammisaqgartitsinerup
nukittorsarnissaa, immikkullu meeqqgat ajornartorsiutegarnissamut ganinnerusut
eqggorniarnissaat. GAME agqutigalugu timersornikkut kulturimik pilersitsisoqassaaq
inuusuttut akisussaaffimmik tiguserusunnerannik, piginnaasanik ineriartortitserusunnerannik
kajumissutsimillu suliagarnermut ineriartortitserusunnerannik kajumissaarisumik.

Sumiiffinni inuuneq ataatsimoornerlu isumaqgarluartuupput. Nunatsinni sumiiffiit imminnut
ungasinneranni illogarfiit nunaqgarfiillu akimortumik aagqissuusseqgatigiinnissaannut
ajornartarpoq, soorlu ataatsimut sammisassanut peqataaniarnerit, kammalaatit
nalunngisallu pegatigalugit sammisagarniarnerit. Tamanna aamma isumagarpog
sumiiffimmiit sumiiffimmut periarfissat assigiinngitsorujussuunerannik.

Taamaammat sumiiffinni pissutsit atortussallu tulluarsarnissaat isumagartorujussuupput,
suliniuteqarnermilu taakku qitivtillugit ingerlanissaq.

Pineqartut:

o Nunaqarfinni meegqgat angajulliunerusut inuusuttullu (13-24-it akornani ukiullit),
taakku sunngiffimmi sammisaqgartitsinissamut ingerlatsisussatut
ilinniartinneqassapput.

e Nunagarfimmi meeqgqgat nukarliunerusut, taakku sunngiffimmi togqissisimanartunik
nuannersunillu sammaisassanut periarfissinneqassapput.

Suliniutip imarisassaa:

1. Sumiiffinni piginnaasatigut kivitsineq:

o Inuusuttut ataqatigiissaarisut suleqatigalugit nunagarfinni camp-ertitsineq
playmakerinngortitsinerlu.

o Pikkorissaanerit ulluinnarni pisunut tulluarsagaassapput kajuminnartuullutik
nunagarfimmilu atuussinnaasussaassallutik.

2. GAME nunagqarfinni pinnguartitsinerit aallartinnissaat:

o Playmakeritut pikkorissakkat pilersaarusiornermut iluarisaminnillu ataavartumik
sammisagartitsisinnaanissamut tapersersorneqassapput. Soorlu arsalerineq,
pinnguaatit assigiinngitsut allallu nunagarfimmut tulluarsakkat).

o Sammisassat meeqgganut tamanut ammasuussapput ulluinnarnilu
ataatsimoornermut atugarissaarnissamullu iluaqutaassallutik.

3. Kajumissutsimik suliagarnissamut ataatsimoornermillu nukittorsaaneq:

o Suliniutip nunagarfinni kajumissutsimik suliagarnissag Nnuannersunngussavaa,
ajornannginnerulersissavaa aammalu suliagarneq isumaagarluarneranik
ersersitsissalluni.

o Kommuni aamma GIF atortussanik, siunnersuinermik
aftaveqagateqgarnissamillu ikivutissapput.
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lluatsilluarsimaneranut takussutissat:

¢  Meeqgqat inuusuttullu amerlanerusut sunngiffimmi sammisassanut
kajaannerulerpata.

e Nunaqgarfimmi inuusuttut akisussaaffeqarnerulerpata piginneqataasutullu
misigisimalerpata, taakkulu suliaminnik isumaqgarluartinnegartumik
nersualaarneqgarpata.

e Nunagarfimmi inuttut ataatsimoorneq annertunerulerpat meeqqallu akornani
atugarissaarneq erserpat.
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Kompetencelgft og aktivitetsskabende initiativer i bygderne (GAME-indsatsen)
Baggrund og formail:

Grgnlands Idrcetsforbund har i samarbejde med GAME Danmark etableret GAME -
playmaker program i Grgnland som Qegqgata Kommunia er en del af og stetter. |
fcellesskab gnsker samarbejdspartnerne at styrke tilbuddet af aktiviteter for bgrn og unge
og scerligt for bgrn i udsatte positioner og skabe en kultur indenfor idroetten, der giver
unge lyst il at tage ansvar, udvikle deres personlige kompetencer, og til at engagere sig i
frivilligt udviklingsarbejde.

Det lokale liv og feellesskab har stor betydning. De store afstande og deraf manglende
infrastruktur betyder, at man ikke let bevoeger sig pd tveers af byer, deltager i
arrangementer eller besgger venner og bekendte. Det betyder ogsd, at der er stor forskel
pd de muligheder, der findes fra sted til sted samt store kulturelle forskelle fra region fil
region, by til by og bygd fil bygd.

De lokale forudscetninger og ressourcer er derfor afgegrende og det er helt centralt for
partnerskabet af vi baserer indsatser og aktiviteter pd lokale ressourcer og kompetencer.

Malgruppe:

o /Aldste bgrn og unge i bygderne (13-24 ar), som vil blive oplcert til at varetage og
facilitere fritidsaktiviteter.
e Yngre barn i bygderne, som f&r adgang til trygge og sjove akfiviteter i hverdagen.

Indsatselementer:

1. Kompetenceloft gennem lokale kurser:

o |Isamarbejde med Unge-Koordinatorer afholdes camps for de celdste bgrn
og unge, som klcedes pad til at veere playmakere i bygden.

o Workshopperne skal voere praksisncere, motiverende og relevante for
bygdelivet.

2. Etablering af lokale GAME-aktiviteter:

o De oplcerte playmakere far stgtte til at planlcegge og afholde
regelmcaessige, uformelle aktiviteter (f.eks. boldspil, akfivitetslege og
tilpassede aktiviteter til bygderne).

o Akfiviteterne er &bne for alle bgrn og skal bidrage fil feellesskab og trivsel i
hverdagen.
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3. Styrket frivillighed og fcellesskab:
o Indsatsen skal ggre det nemt, sjovt og meningsfuldt at veoere frivillig i
bygderne.
o Kommunen og Grgnlands Idrcetsforbund understgtter playmakere og lokale
aktarer med materialer, rédgivning og netveerk.

Succeskriterier:

o Flere bgrn og unge i bygderne engagerer sig i fritidsakfiviteter.

o Et @get ansvar og ejerskab blandt unge i bygderne, som oplever anerkendelse og
mening i deres frivilige rolle.

o Styrkelse af det sociale foellesskab og barns trivsel i bygderne.



